     АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.Б.12         «Математика»
                         
Семестр: 1
Количество часов: 144
Количество зачетных единиц: 4
Курсовая работа: -  
Промежуточная аттестация: экзамен 

Место дисциплины в структуре ООП:
Дисциплина «Математика» относится к части  базовых дисциплин блока Дисциплины (модули) Б1.Б.12 учебного плана подготовка бакалавра направления 43.03.02 Туризм, направленность «Технология и организация развлечений». Изучение дисциплины «Математика» базируется на знаниях и умениях, полученных в рамках общеобразовательной  подготовки. Изучение данной дисциплины способствует дальнейшему изучению дисциплин: «Информационные технологии в туристской индустрии», «Организация туристской деятельности», «Менеджмент в туристской индустрии». 

Цель дисциплины: познакомить обучающихся с основами математического аппарата, позволяющего будущим специалистам уверенно разбираться в современных теориях специальных дисциплин, моделировать экономические и социальные процессы, принимать научно обоснованные и оптимальные решения.

Задачи: развить логическое и алгоритмическое мышление; сформировать теоретические знания по основным разделам курса; сформировать  практические навыки решения задач; развить умения использовать знание математики при изучении специальных дисциплин.

Содержание дисциплины: 
Место и роль математики в современном мире и мировой культуре. Основные этапы исторического развития математики. Структура современной математики. Основные черты математического мышления, принципы математических рассуждений и математических доказательств, индукция и дедукция. Аналитическая геометрия. Линии на плоскости. Векторы. Математический анализ. Теория пределов. Дифференциальное исчисление функций одной действительной переменной и его приложения Интегральное исчисление функции одной действительной переменной и его приложения. Дифференциальные уравнения Функции нескольких действительных переменных.
Числовые и степенные ряды. Теория вероятностей и математическая статистика. Основные понятия и теоремы теории вероятностей. Повторение независимых испытаний. Случайные величины. Выборочный метод. Проверка статистических гипотез. Элементы теории корреляции Линейная алгебра и линейное программирование. Матрицы и определители. Системы линейных уравнений Общая постановка задачи линейного программирования. Геометрический метод решения задачи линейного программирования. Симплексный метод Транспортная задача линейного программирования.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен обладать следующими компетенциями: 
ПК-2 способность обрабатывать и интерпретировать с использованием базовых знаний математики и информатики данные, необходимые для осуществления проектной деятельности в туризме (знать - базовые знания математики и информатики данные, необходимые для осуществления проектной деятельности в туризме; уметь - обрабатывать и интерпретировать с использованием базовых знаний математики и информатики данные, необходимые для осуществления проектной деятельности в туризме; владеть - способностью  обрабатывать и интерпретировать с использованием базовых знаний математики и информатики данные, необходимые для осуществления проектной деятельности в туризме). 
ПрК-1 – способность к разработке бизнес-плана развития предприятия индустрии туризма (знать - бизнес-плана развития предприятия индустрии туризма; уметь – разрабатывать бизнес-плана развития предприятия индустрии туризма; владеть - способностью  к разработке бизнес-плана развития предприятия индустрии туризма).

Образовательные технологии:
В преподавании дисциплины «Математика» применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебного занятия. Теоретический материал излагается на лекционных занятиях  в форме проблемно-ориентированных лекций. Лабораторные занятия ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков осуществления аналитической и профессиональной деятельности, с применением интерактивных форм обучения (моделирование деловых ситуаций, подготовка презентаций, групповые дискуссии).


Составитель: И.А. Ефимова, кафедра информатики и естественных дисциплин.
