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Место дисциплины в структуре образовательной программы: 
 

Дисциплина относится к дисциплинам по выбору вариативной части учебного плана 

подготовки бакалавров по направлению 09.03.03 Прикладная информатика направленность 

(профиль) «Прикладная информатика в информационной сфере». 

Изучение дисциплины базируется на знаниях и умениях, полученных при изучении 

дисциплин: «Программирование», «Экономика предприятия», «Проектный практикум», 

«Информационный менеджмент», «Метрология, стандартизация и сертификация 

программного обеспечения», «Оценка степени экономических рисков в информационной 

сфере», «Программная инженерия», «Проектирование информационных систем», а также при 

прохождении производственной практики: научно-исследовательская работа. 

Освоение дисциплины необходимо как предшествующее прохождению 

преддипломной практики, подготовке к сдаче и сдаче государственного экзамена и защите 

выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру 

защиты. 
 

Содержание дисциплины (тематический план): 
 

  

1. Введение. 

2. Проект,   основные характеристики проекта и зависимость между ними. 

3. Основные признаки классификации проектов. 

4. Участники проекта и их функции. 

5. Окружение проекта, внутренняя среда. 

6. Жизненный цикла проекта. 

7. Эффективность проекта. 

8. Проектные риски. 

9. Управление проектом, технико-экономическое обоснование проектных решений. 

10. Разработка планов по реализации проекта. 

11. Реализация проекта. 
 

  

Изучение дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих 

компетенций: 
 

  

ПК-5: способностью выполнять технико-экономическое обоснование проектных решений; 

ПК-8: способностью программировать приложения и создавать программные прототипы 

решения прикладных задач. 
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