
АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.12 Компьютерная графика 

по специальности 09.02.04 Информационные системы (по отраслям) 

 (базовая подготовка) 

Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего 

звена: учебная дисциплина  входящая в профессиональный учебный цикл 

профессиональной подготовки. 

Количество часов на освоение программы дисциплины: максимальной учебной 

нагрузки обучающегося 108 часов, в том числе: 

 обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося – 72 часа; 

 самостоятельная работа обучающегося - 36 часов; 

 промежуточная аттестация – экзамен 

       В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать  

профессиональными компетенциями:  

            ПК 1.5. Разрабатывать фрагменты документации по эксплуатации 

информационной системы. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

уметь:  
 организовывать и проводить мероприятия по защите работающих и населения от 

негативных воздействий чрезвычайных ситуаций; 

 предпринимать профилактические меры для снижения уровня опасностей различного 

вида и их последствий в профессиональной деятельности и быту; 

 использовать средства индивидуальной и коллективной защиты от оружия массового 

поражения; 

 применять первичные средства пожаротушения; 

 ориентироваться в перечне военно-учетных специальностей и самостоятельно 

определять среди них родственные полученной специальности; 

 применять профессиональные знания в ходе исполнения обязанностей военной службы 

на воинских должностях в соответствии с полученной специальностью; 

 владеть способами бесконфликтного общения и саморегуляции в повседневной 

деятельности и экстремальных условиях военной службы; 

 оказывать первую помощь пострадавшим; 

знать: 

 основные конструктивные элементы средств вычислительной техники; периферийные 

устройства вычислительной техники; нестандартные периферийные устройства, виды 

компьютерной графики, способы ее представления; 

уметь  
 определять совместимость аппаратного и программного обеспечения; выполнять схемы 

и чертежи по специальности с использованием прикладных программных средств, 

создавать и редактировать компьютерное изображение. 
 


